
�वषय सूची 


. 

सं. 

�वषय प�ृठ सं 

1. सामा�य/ उ�ेय/ शीष� �नकाय 2 

2. �बंधन 2 

3. खेलने का अ�धकार 3 

 I. सरकार! कम�चार! 

II. अ�य (गैर सरकार!) 

III. मानद 

IV. कारपोरेट (अ�धकतम 3 नामां-कत .यि0त) 

V. सं1थागत (अ�धकतम 3 नामां-कत .यि0त) 

VI. 3वदेशी 

3 

4 

4 

4 

4 

4 

4. खेलने के अ�धकार6 का आवेदन और 1वीकृ�त 4 

5.                           कोस� का उपयोग   4 

6.   खेलने के अ�धकार क< समाि=त 5 

7. �भार अनुसूची 5 

8. अ�धकार और दा�यCव 6 

9. आऊट 1टेशन =लेइंग राइटस 6 

10. गोHफ के �नयम 6 

11. कुतुब गोHफ कोस�: उप�नयम 7 

12. गोHफ कोट� 7 

13. सामा�य शतK 9 

14. Lबल6 का भुगतान 9 

15. गोHफ कोस� 9 

16.  0Hब हाऊस 9 

17. 0लब हाऊस मN Oसे कोड 10 

18. लॉबी और टेरेस RेS 10 

19.  कॉफ< शॉप 10 

20. रे1तरां/बार 10 

21. बार का समय 10 

22. चNज Uम का समय 10 

23. गेट बंद होने का समय 11 

24. -फटनेस सNटर 11 

25. पाVट�य6/टूना�मNट 11 

26. अ�त�थय6 के Wलए �नयम 12 

27. अपने खाYय पदाथ�/ मादक पेय लाना 12 

28. जानवर 12 



29. बZचे 12 

30. खेलने का [म 12 

31.  गोHफ कोस� मN 0या करN और 0या न करN 13 

32. गोHफ कोस� के Wलए �नयम और 3व�नयम 13 

33. ह\डीकैप 15 

34. गोHफ Wश]टाचार और अनुशासन 15 

35. कोस� पर �ाथWमकता 15 

36. कोस� क< देखभाल 15 

37. कोस� पर सुरRा 15 

38. कोस� पर झंड े 16 

39. �न]कष� 16 

 

 

  



�द�ल� �वकास �ा�धकरण 

कुतुब गो�फ कोस# 

सामा%य 
 

1.  लाडो सराय पर बना कुतुब गोHफ कोस� Vद.3व.�ा. Yवारा 3वकWसत -कया गया है। यह 

कुतुब मीनार के माग� मN `रगं रोड से 5 -क.मी. दरू ि1थत है। यह पिचम मN अर3व�दो 

माग� से सटा है और दaRण मN लाडो सराय गांव से जुड़ा है इसके पूव� मN साकेत के 

डीडीए एस.एफ.एस. dलैट है और उCतर मN �ेस ए�0लेव रोड है। गोHफ कोस� तक पहंुचने 

का रा1ता �ेस ए�0लेव रोड से है।  

2. 0लब हाउस और 250 गज क< Oाइ3वगं रNज सVहत 18 होHस गोHफ कोस� को लगभग 46 

हे0टेयर RेS मN 3वकWसत -कया गया है।  

उ'े) य 

3.  कुतुब गोHफ कोस� देश का पहला साव�ज�नक गोHफ कोस� है और यहां सु3वधाएं पे एंड 

=ले के आधार पर उपलeध ह\। पिeलक गोHफ कोस� को गोH फ खेल को लोक3�य बनाने 

के Wलए 3वकWसत -कया गया है ता-क जनता को खेलने के अ�धकार �ा=त करने क< 

आवयकता के Lबना पे एंउ = ले क< सु3वधा के माfयम से सु3वधा का उपयोग करने क< 

अनुम�त Wमल सके। गोHफ कोस� मN उपलeध �WशRण सु3वधाओं से भी खेल मN h�च 

बढ़ेगी, जो एक एWशयाई और ओलं3पक गेम इवNट है। 

शीष# +नकाय: 

4. मुkय संरRक और �ेजीडNट क< अfयRता मN शीष� �नकाय कुतुब गोHफ कोस� के संचालन 

के Wलए नी�तयां और Vदशा�नदlश �नधा�`रत करेगा । 

   5. माननीय उपराm यपाल VदHल! / अfयR डीडीए खेल �बंधन बोड� कुतुब गोHफ कोस� के           

 मुkय संरRक होगा । 

   6. VदHल! 3वकास �ा�धकरण के उपाfयR कुतुब गोHफ कोस� के अfयR ह6गे । 

�बंधन 

   7. 0यूजीसी डीडीए के खेल �बंधन बोड� क< नी�तय6 और Vदशा�नदlश6 के अनुसार संचाWलत 

 होता है  िजसके पास 0यूजीसी का समn �नयंSण रहेगा।  

   8. 0यूजीसी का दै�नक �बंधन �बंधन सWम�त के पास रहेगा िजसक< संरचना इस �कार है:- 



I.  �धान आयु0त, डीडीए 

II.  3वCत सद1य, डीडीए 

III. आयु0त (खेल)/�नदेशक (खेल)/खेल 3वभाग के �मुख , डीडीए 

IV.   स�चव (सम�वय), खेल 3वगं, डीडीए 

V. स�चव, कुतुब गोHफ कोस� 
 

9.    िजस जमीन पर 0यूजीसी का �नमा�ण हुआ है वह डीडीए क< संपिCत है। गोHफ कोस�, 

 िजसमN 0लब हाउस, गोHफ Oाइ3वगं रNज आVद सVहत सभी सु3वधाएं शाWमल ह\, डीडीए 

 के पूण� 1वाWमCव और �नयंSण मN है। कोई ऐसा वैधा�नक �ावधान, �नयम,  3व�नयम, उप-

 �नयम,  आVद नह!ं ह\, जो डीडीए के अलावा -कसी भी .यि0त, सं1था, एजNसी, आVद को 

 0यूजीसी के �बंधन और मामल6 मN भागीदार! का हक देता है और 0 यूजीसी के खेल 

 अ�धकार वाले .यि0त का 0 यूजीसी क< संपिCत, �बंधन और मामल6 पर -कसी भी �कार 

 का अ�धकार होगा। 

खेलने का अ�धकार 

10.   बु�नयाद! लq य और पे एंड = ले क< योजना के उ�ेय को fयान मN रखते हुए पिeलक 

 गोHफ कोस� एक साव�ज�नक गोHफ़ कोस� के Uप मN 3वकWसत -कया गया है गोHफ कोस� 

 के अ�धकार ह1तांतरणीय नह!ं ह6गे और 3वरासत मN नह!ं Vदए जा सकN गे। । गोHफ कोस� 

 का �नयंSण और �बंधन हमेशा डीडीए के पास रहेगा जैसा -क यहां बताया गया 

 है। आजीवन खेलने के अ�धकार और अ�य खेल अ�धकार ऐसे .यि0तय6 िज�हN ऐस े

 खेलने के अ�धकार Vदए गए ह\ के खेल जीवन तक सीWमत ह\ या खेलने के अ�धकार क< 

 अव�ध तक सीWमत है आजीवन खेल अ�धकार वाले .यि0त के �नधन क< ि1थ�त मN, खेल 

 अ�धकार प�त या पCनी को केवल तभी ह1तांत`रत -कए जा सकते ह\, अगर प�त या 

 पCनी के पास आजीवन खेल अ�धकार वाले .यि0त के �नधन से पहले खेल अ�धकार 

 था। इसी तरह, बZच ेप`रप0वता क< उs तक अपने आ�tत खेल अ�धकार को जार! रख 

 सकते ह\, बशतl -क खेल अ�धकार वाले .यि0त के �नधन से पहले उनके पास पहले से ह! 

 आ�tत खेल अ�धकार हो। आजीवन खेल अ�धकार वाले . यि0त Yवारा � यूनतम �नVद�] ट 

 समय के Wलए गोHफ कोस� खेलने या उपयोग करने मN असमथ�ता या -कसी भी कारण से, 

 उ�चत नोVटस जार! करने और �वेश शुHक जeत करने के बाद उसके खेल अ�धकार 

 1वतः समा=त हो जाएंगे। 

11.   गोHफ कोस� का उपयोग पे एंड = ले के आधार पर होगा। कुछ आजीवन/काय�काल खेलने के 

 अ�धकार जार! -कए गए ह\/जा रहे ह\। वत�मान मN 0यूजीसी मN खेल अ�धकार �दान करना 



 बंद है। ( 3वदेशी नाग`रक tेणी मN खेल अ�धकार एक वष� क< अव�ध के Wलए और कॉपwरेट 

 /सं1 थागत tेणी के Wलए पांच वष� के Wलए है और इस समय खलुा है।  

12. कुतुब गोHफ कोस� एक साव�ज�नक गोHफ कोस� है इसका उ�े य अ�नवाय� Uप से 

 अ�धकतम भागीदार! सु�निचत करना और पे एंड = ले क< सु3वधा �दान करना 

 है। �नxनWलyखत tेyणय6 मN खेल अ�धकार �दान -कए गए ह\: - 

I. सरकार! कम�चार! 

II.   अ�य (गैर सरकार!) 

III.  मानद 

IV.  कॉपwरेट (अ�धकतम 3 नामां-कत .यि0त) 

V.   सं1थागत (अ�धकतम 3 नामां-कत .यि0त) 

VI.  3वदेशी 
 

13.  3वWभ�न �कार के खेलने के अ�धकार जैसा -क ऊपर बताया गया है, आगे के पैराnाफ6 मN 

 प`रभा3षत -कए गए ह\। 

14.  सरकार� सेवक: इस �कार के खेलने के अ�धकार कN z सरकार, राmय सरकार, VदHल! 

 3वकास �ा�धकरण, VदHल! नगर �नगम, नई VदHल! नगर पाWलका प`रषद और 

 VदHल! जल बोड� के सेवारत और सेवा�नवCृत कम�चा`रय6 को Vदए जाते ह\ । कN z / राmय 

 सरकार क< tेणी के अधीन .यि0तय6 के वेतन और भCते भारत/राmय क< समे-कत �न�ध 

 से आह`रत -कए जाने चाVहए। सेवा�नवCृत .यि0त पNशन धारक होने चाVहए। एक बार Vदए 

 गए खेलने के अ�धकार केवल खेल के अ�धकार वाले .यि0त के �नधन पर प�त या पCनी 

 को ह1तांत`रत -कए जा सकते ह\, बशतl -क खेल के अ�धकार वाले .यि0त के �नधन से 

 पहले प�त या पCनी के पास पहले से ह! आ�tत खेलने का अ�धकार हो। खेलने के 

 अ�धकार वाले .यि0त अपने जीवनसाथी और बZच6 ( 5 से 25 वष� क< आयु के बीच ) को 

 आ�tत .यि0तय6 के Uप मN नाWमत कर सकते ह\ । इन आ�tत6 को माWसक सद1यता 

 शुHक भी अलग से देना होगा। आ�tत जो खेलने के अ�धकार नह!ं चाहते ह\ उ�हN नॉन 

 =लेइंग  राइ{स काड� जार! -कया जाएगा िजसके साथ वे 0लब हाउस क< सु3वधाओं का 

 उपयोग कर सकते ह\। अगर आ�tत ने खेलने के अ�धकार नह!ं Wलए तो आ�tत6  को 

 कोई माWसक सद1यता शुHक का भुगतान करने क< आवयकता नह!ं होगी। 

15.  अ%य (गैर-सरकार�): इस �कार के खेलने के अ�धकार सरकार! सेवक6 क< tेणी मN 

 शाWमल लोग6 को छोड़कर अ�य .यि0तय6 को Vदए जाते ह\। एक बार Vदए गए खेलने के 

 अ�धकार केवल खेल के अ�धकार वाले .यि0त के �नधन पर प�त या पCनी को 



 ह1तांत`रत -कए जा सकते ह\, बशतl -क प�त या पCनी के पास खेलने के अ�धकार वाले 

 .यि0त के �नधन से पहले से ह! आ�tत खेलने का अ�धकार हो। खेलने के अ�धकार वाले 

 .यि0त अपने जीवनसाथी और बZच6 ( 5 से 25 वष� क< आयु के बीच ) को आ�tत .यि0तय6 

 के Uप मN नाWमत कर सकते ह\ । =लेइंग राइट वाले इन आ�tत6 को भी माWसक सद1यता 

 शुHक अलग से देना होगा। ह\ उ�हN नॉन =लेइंग राइ{स काड� जार! -कया जाएगा  िजसके 

 साथ वे 0लब हाउस क< सु3वधाओं का उपयोग कर सकते ह\। अगर आ�tत ने खेलने के 

 अ�धकार नह!ं Wलए तो आ�tत6 को कोई माWसक सद1यता शुHक का भुगतान करने क< 

 आवयकता नह!ं होगी। 

 

16. ।)  +नग5मत 3व�नमा�ण उYयोग6 क< साव�ज�नक/�नजी RेS क< कंप�नय6 के Wलए 

 250 करोड़ Uपये और परामश| सेवाओं के Wलए 50 करोड़ Uपये के वा3ष�क कारोबार 

 वाले कॉपwरेट, कॉपwरेट खेलने के अ�धकार6 के Wलए आवेदन कर सकते ह\। इसके अलावा, 

 पीएसयू, सरकार! संगठन और सूचीब~ कंप�नयां भी कॉरपोरेट =लेइंग राइ{स के Wलए 

 आवेदन करने के पाS ह\। कॉरपोरेट =लेइंग राइ{स पांच साल के समय के Wलए Vदए 

 जाएंगे । �Cयेक कॉपwरेट अ�धकार के Wलए, तीन नामां-कत .यि0त नामां-कत -कए जा 

 सकते ह\। �बंधन सWम�त के पूवा�नुमोदन से नाWम�तय6 के प`रवत�न क< अनुम�त द! 

 जाएगी। 

      II) सं6थागत  सं1थागत खेल अ�धकार संवैधा�नक �नकाय6 के Wलए Vदए जाएंगे सं1थागत 

 खेलने के अ�धकार पांच साल के समय के Wलए Vदए जाएंगे । �Cयेक सं1थागत अ�धकार 

 के Wलए, तीन नामां-कत .यि0त नामां-कत -कए जा सकते ह\। �बंधन सWम�त के 

 पूवा�नुमोदन से नाWम�तय6 के प`रवत�न क< अनुम�त द! जाएगी। 

17.  मानद डीडीए के पूव� और वत�मान अfयR, उपाfयR, अWभयंता सद1य और 3वCत सद1य 

 मानद सद1य ह6गे। मुkय संरRक भी अपने 3ववेक से तीन साल के समय के Wलए  मानद 

 सद1य6 को नाWमत कर सकता है । 

18. �वदेशी/एनआरआई यह 3वदेWशय6/एनआरआई को 1 वष� क< अव�ध के Wलए आव�धक 

 आधार पर �दान -कया जाएगा। �Cयेक .यि0त अपने जीवनसाथी और बZच6 (5 से 25 वष� 

 क< आयु के बीच) को आ�tत के Uप मN नाWमत कर सकता है। 

 

 



खेलने के अ�धकार< का आवेदन और 6वीकृ+त 

क. आई-काड� गोHफ कोस� के खेलने के अ�धकार �ा=त सभी लोग6 को �नधा�`रत शुHक के 

भुगतान पर पहचान पS जार! -कए जाएंगे। िजन आ�tत6 के पास खेलने का अ�धकार नह!ं 

है, उ�हN 0लब हाउस का उपयोग करने के Wलए पहचान पS जार! -कए जाएंगे। 

ख. आई-काड� अपने साथ रखना िजन लोग6 को खेलने का अ�धकार Vदया गया है और गैर 

खेल अ�धकार आ�tत6 को कुतुब गोHफ कोस� मN जाते समय अपने खेलने के अ�धकार 

पहचान पS लाना होगा । पहचान पS �1तुत न करने पर -कसी .यि0त को -कसी भी 

कोस�/0लब हाउस सु3वधा का उपयोग करने से रोक Vदया जाएगा। 

कोस# का उपयोग 

19. एक पिeलक गोHफ कोस� होने के कारण, खेलने के अ�धकार देना सीWमत कर Vदया 

 गया है। खेलने के अ�धकार �ा=त .यि0तय6 को एक �तमाह! मN कम से कम चार बार 

 खेलना चाVहए, ऐसा नह!ं करने पर उनके खेलने के अ�धकार समा=त कर Vदए जाएंगे और 

 �वेश शुHक जeत कर Wलया जाएगा। इसWलए, खेलने के अ�धकार वाले .यि0तय6 को 

 सलाह द! जाती है -क वे 1कोर काड� जमा करN और `रसे=शन पर उपलeध रिज1टर मN सह! 

 संkया और ह1ताRर के साथ अपना नाम दज� करN ता-क यह सु�निचत हो सके -क 

 उ�ह6ने गोHफ कोस� मN �यूनतम अ�नवाय� संkया मN खेल खेले ह\। �नयम 20 को �नयम 21 

 और 49 के साथ Wमलाकर पढ़ा जाए।  

खेलने के अ�धकार क> समाि@त 

20.  �नxनWलyखत मN से -कसी भी कारण से खेलने के अ�धकार समा=त कर Vदए जाएंगे: -  

 क)            .यि0त के अपने अनुरोध पर। 

   ख)              एक वष� या उससे अ�धक क< अव�ध के Wलए 0लब को देय राWश का भुगतान न 

  करने पर। गलत पते या डाक मN देर! के Wलए .यि0तय6 Yवारा पS �ा=त न होने  

  के Wलए �बंधन सWम�त िजxमेदार नह!ं होगी। .यि0तय6 से यह सु�निचत करने  

  का अनुरोध -कया जाता है -क =लेइंग राइ{स क< समाि=त से बचने के Wलए  

  �नयWमत Uप से SमैाWसक सद1यता का भुगतान -कया । 

         ग)               कदाचार गोH फ कोस� के नाम को खराब करने वाला या  सुचाU संचालन के  

  ��तकूल कोई काय� या कोस� के �नयम6 और 3व�नयम6 का लगातार उHलंघन करन े



  वाला काय� होता है। िजन .यि0तय6 के खेलने के अ�धकार इस कारण से समा=त  

  कर Vदए गए ह\, उ�हN -कसी अ�य डीडीए 1पो{�स कॉx=ले0स / गोHफ कोस� मN  

  सु3वधाओं का उपयोग करने क< अनुम�त नह!ं द! जाएगी और इन सु3वधाओं मN  

  �वेश से वं�चत कर Vदया जाएगा। यVद .यि0त के पास अ�य डीडीए 1पो{�स  

  कॉx=ले0स/गोHफ कोस� मN खेलने का अ�धकार/सद1यता है, तो इसे भी समा=त कर 

  Vदया जाएगा। यVद =लेइंग राइट/सद1यता इस कारण से समा=त कर द! गई है तो 

  =लेइंग राइट/सद1यता क< बहाल! के अनुरोध पर 3वचार नह!ं -कया जाएगा। 

        घ)                      �बंधन सWम�त Lबना कोई कारण बताए -कसी भी .यि0त के खेलने के   

  अ�धकार को समा=त कर सकती है। िजन .यि0तय6 के खेलने के अ�धकार समा=त 

  कर Vदए गए ह\, उनके नाम नोVटस बोड� पर Wलख Vदए जाएंगे। 

          ड.)                   जैसा -क ऊपर �नVद�]ट -कया गया है, �नयWमत Uप से सु3वधा का उपयोग नह!ं 

  करने के Wलए। 

        च)                    =लेइंग राइ{स क< समाि=त पर �वेश शुHक क< कोई वापसी नह!ं क< जाएगी। 

         छ)               सद1यता के Wलए भुगतान -कया गया कोई भी अ�nम सभी देय राWशय6 को  

  समायोिजत करने के बाद वापस कर Vदया जाएगा। 

21. =लेइंग राइ{स क< समाि=त पर .यि0त तब तक कोस� सु3वधाओं का उपयोग नह!ं  

 कर सकता जब तक -क उसके खेलने के अ�धकार बहाल नह!ं हो जाते। देय राWश का 

 भुगतान न करने के कारण =लेइंग राइ{स क< समाि=त के मामले मN, पुन: 1वीकृ�त के 

 Wलए मौजूदा =लेइंग राइ{स �वेश शुHक के एक �तहाई अ�त`र0त भुगतान और बकाया 

 राWश का भुगतान करना होगा। खेलने के अ�धकार क< समाि=त क< तार!ख से दो साल क< 

 अव�ध के बाद खेलने के अ�धकार6 क< बहाल! क< अनुम�त नह!ं द! जाएगी। तथा3प, 

 �नयम6 और 3व�नयम6 के खडं 26 (सी) और (डी) मN उिHलyखत गोH फ कोस� के �नयम6 और 

 3व�नयम6 के उHलंघन और कदाचार के आधार पर समा=त -कए गए खेलने के अ�धकार6 

 क< बहाल! पर 3वचार नह!ं -कया जाएगा। 

 बकाया राWश के साथ बहाल! शुHक का भुगतान तीन -क1त6 मN �नxनानुसार -कया जा 

 सकता है: - 

  क              कुल शुHक का 1/3 : बहाल! के समय 

   ख              कुल शुHक का 1/3 : 30 Vदन6 के भीतर 



   ग            कुल शुHक क< शषे राWश : 60 Vदन6 के भीतर 

 

�भार क> अनुसूची 

22. �वेश शुHक, माWसक सद1यता, nीन फ<स, Oाइ3वगं रNज, गोHफ काट� का -कराया गोHफ 

 कोस� के नोVटस बोड� और `रसे=शन पर �दWश�त -कया गया है और डीडीए क< वेबसाइट 

 www.dda.org.in पर पो1ट -कया जाता है। 

23. शुHक मN समय-समय पर संशोधन -कया जा सकता है। 

 सभी शुHक/�भार अ��तदेय ह\। 

24. डीडीए अपने 3ववेक पर �भार आVद सVहत �नयम6 और शत� को संशो�धत करने या 

 अशो�धत करना का अपना पूण� अ�धकार सुरaRत रखता है। 

25. ट! ऑफ टाइWमगं के Wलए ऑनलाइन बु-कंग करके nीन फ<स का अ�nम भुगतान 

 -कया जा सकता है। nीन फ<स का भुगतान नकद या [े�डट काड� से भी -कया जा सकता 

 है रसीद मN yखलाड़ी का नाम  और भुगतान क< गई राWश दज� क< जाएगी।  

26.  मानद सद1य6 और �बंधन सWम�त के सद1य6 को �वेश शुHक और माWसक सद1यता के 

 भुगतान से छूट द! जाएगी। 

अ�धकार और दा+यBव 

27. सभी .यि0त कुतुब गोHफ कोस� के �नयम6 और 3व�नयम6  को 1वीकार करNगे 

 और सxमान करNगे । 

28. सभी .यि0तय6 को इस गोH फ कोस� के अ�धका`रय6 के �नदlश6 का पालन करना 

 होगा।  इन �नदlश6 का पालन न करने को गंभीरता से Wलया जाएगा। -कसी भी Wशकायत 

 को स�चव के सं�ान मN लाया जा सकता है। `रसे=शन मN रखी गई सुझाव पुि1तका मN 

 .यि0त Yवारा WशकायतN/सुझाव दज� -कए जा सकते ह\। Wशकायत/सुझाव मोबाइल एप के 

 माfयम से भी दज� -कए जा सकते ह\। 

आउट 6टेशन @ लेइंग राइटस 

29. लाइफ टाइम =लेइंग राइ{स रखने वाल6 को आउट 1टेशन =लेइंग राइ{स क< सु3वधा 

 �नxनWलyखत परंतुक के साथ द! जाएगी:- 



क.   ऐसी सु3वधा क< मांग करने वाले .यि0तय6 को �नयWमत Uप से गोिHफ़ंग सु3वधा का 

 उपयोग करने वाला एक स-[य yखलाड़ी होना चाVहए और ऐसा अनुरोध करने से  पहले 

 एक वष� के Wलए खेलने के अ�धकार बनाए रखने चाVहए । 

ख. अनुपि1थत जन के खेलने के अ�धकार6 के Wलए .यि0तय6 के अनरुोध पर 12 कैलNडर 

 मह!न6 से कम क< अव�ध के Wलए 3वचार नह!ं -कया जाएगा। 

ग.              .यि0त ऐसे अनुपि1थत सद1यता का भुगतान करNगे जो �बंधन Yवारा �नधा�`रत गया हो। 

घ.              VदHल! और उसके आसपास अथा�त रा]�!य राजधानी RेS के Wलए .यि0तय6, अनुपि1थत 

 खेलने के अ�धकार के Wलए 3वचार नह!ं -कया जाएगा, भले ह! ये 1थान VदHल! क< 

 नगरपाWलका सीमा के बाहर ि1थत ह\। 

ड                 .यि0तय6 को अ�nम Uप से �नधा�`रत 1 वष� क< सद1यता का भुगतान करना होगा। 

च.              अनुपि1थत खेलने के अ�धकार काया�लय आदेश, 1थानांतरण �माण पS, वीजा समथ�न, 

 आVद के Uप मN द1तावेजी �माण के साथ Wलyखत पS क< �ाि=त क< तार!ख से शुU 

 ह6गे। अनुपि1थत खेलने के अ�धकार काड� को सम3प�त करने पर अनुमोVदत -कए जाएंगे। 

 जो खेलने के अ�धकार वाले .यि0त के वापस आने पर उनके Yवारा पुन: �ा= त -कए जा 

 सकते ह\। कोस� क< सु3वधाओं का उपयोग उस अव�ध के दौरान खेलने का अ�धकार वाले 

 . यि0त/आ�tत Yवारा नह!ं -कया जा सकता है िजस अव�ध के Wलए .यि0त को आऊट 

 1 टेशन खेलने के अ�धकार Vदए गए ह\। 

छ.     बाहर! RेS मN खेलने के अ�धकार कायwCतर नह!ं Vदए जाएंगे। हालां-क, आ�tत6 को बाहर! 

 खेल के अ�धकार के Wलए अलग से अनुम�त द! जा सकती है, यVद वे अfययन, रोजगार 

 आVद के Wलए बाहर ह\, तो सबूत �दान करने और सह! काड� खेलने के आCमसमप�ण क< 

 शत� पर अनुम�त द! जाएगी। 

गो�फ के +नयम 

30. सNट एंOयूज के रॉयल एंड एि�सएंट 0लब Yवारा �नधा�`रत गोHफ के खेल के नवीनतम 

 �नयम, तथा लागू 1थानीय �नयम कोस� मN खेलने के �नयम6 को �नयंLSत करNगे। 

कुतुब गो�फ कोस#: उप-+नयम 

31. कुतुब गोHफ कोस� एक 18 होल का कोस� है। 



32. �Cयेक yखलाड़ी के पास अपना 1वतंS बैग होना चाVहए। बैग शयेर करने वाले yखला�ड़य6 

 को खेलने नह!ं Vदया जाएगा। 

33. -कसी भी .यि0त को कोस� पर चलने क< अनुम�त नह!ं है जब तक -क वह गोHफ का 

 खेल नह!ं खेल रहा हो। 

34. yखला�ड़य6 से अनुरोध है -क वे तेजी से खेलN, �डवो{स को बदलN, nी� स पर 3पच के 

 �नशान क< मरxमत करN और बंकर6 को �चकना करN। उ�हN यह देखना चाVहए -क �डवो{स 

 को भरने/बदलने के Wलए उनके कैडीज Wम�ी से भरा बैग लाते ह\। कैडीज िजनके पास 

 Wम�ी से भरा बैग नह!ं होगा, उ�हN yखला�ड़य6 के साथ जाने क< अनुम�त नह!ं 

 होगी। �नजी कैडीज को कोस� मN आने क<  अनुम�त नह!ं है। 

35. अपनी �ॉWलय6 को खींचने वाले yखला�ड़य6 को �डवोट मरxमत के Wलए Wम�ी से भरा 

 बैग लाना  चाVहए (केवल खेलने के अ�धकार वाले लोग6 के Wलए लागू)। अपनी �ॉWलय6 

 को खींचने वाले yखला�ड़य6 को �डवोट और 3पच के �नशान और रेक बकंर6 क< मरxमत 

 करनी होगी। 

36. सभी पे एंड = ले वाले गोHफर6 के Wलए कैडीज का उपयोग करना अ�नवाय� है। 

37. एक yखलाड़ी को एक से अ�धक गNद खेलने क< अनुम�त नह!ं है। 

38. एक yखलाड़ी को बाहर �नकलने के तुरंत बाद nीन छोड़ना होता है और यह सु�निचत 

 करना होता है -क dलैग ि1टक होल मN ठ�क से रखा गया है। 

39. 18 होल =ले के Wलए �नधा�`रत समय का पालन -कया जाना चाVहए। जैसे ह! आगे एक स े

 अ�धक ि0लयर होल उपलeध ह6गे, धीमे yखलाड़ी Lबना -कसी �न के अगल! ट!म6 को 

 पास दे दNगे। 

40. -कसी भी �नयम और 3व�नयम का उHलंघन करने वाले -कसी भी yखलाड़ी को उसके 

 खेलने के अ�धकार को �नलंLबत / समा=त -कया जा सकता है। गोHफ कोस� के �नयम6 

 और 3व�नयम6 का उHलंघन करने पर पे एंड =ले yखला�ड़य6 को गोHफ कोस� मN �वेश 

 करने से रोक Vदया जाएगा। 

41. कैडीज को भी 10 Vदन6 के Wलए कोस� से �नलंLबत कर Vदया जाएगा, यVद वे अपने 

 yखला�ड़य6 को खेल के �नयम6 और 3व�नयम6 का उHलंघन करने देते ह\। 

42. कैडीज को केवल उनके अ�धकृत पा`रtWमक का भुगतान -कया जाना चाVहए जैसा -क 

 नोVटस बोड� पर �दWश�त -कया गया है। अ�धकृत पा`रtWमक से अ�धक के -कसी भी 



 भुगतान को 0यूजीसी �नयम6 के उHलंघन के Uप मN देखा जाएगा और चकूकता�ओं के 

 yखलाफ उपयु0त कार�वाई क< जा सकेगी।   

43. yखला�ड़य6 से अनुरोध है -क वे -कसी भी कैडी या कोस� के कम�चार! को Vटप या 

 अ�त`र0त पैसे न दN। 

गो�फ काट# 

44. गोHफ कोस� मN केवल दो गोHफ काट� उपलeध ह\। गोHफ काट� के आवंटन मN 70 वष� स े

 अ�धक आयु के .यि0तय6 को वर!यता द! जाएगी। बा`रश के दौरान कोस� पर गोHफ काट� 

 क< अनुम�त नह!ं है या जब कोस� पर टफ�  क< ि1थ�त ऐसी होती है -क काट� का उपयोग 

 खेल RेS6 पर ��तकूल �भाव डाल सकता है। गोHफ काट� को केवल �नVद�]ट काट� �ैक पर 

 ह! चलाया जा सकता है। 

45. कैडीज को गोHफ काट� चलाने क< अनुम�त नह!ं है। 

46. अ�धकृत Oाइ3वगं लाइसNस वाले yखलाड़ी भुगतान करके गोHफ काट� का उपयोग कर 

 सकते ह\। गोHफ काट� का उपयोग करत ेसमय .यि0त को हुई -कसी भी दघु�टना/चोट के 

 Wलए �बंधन िजxमेदार नह!ं होगा। हालां-क, गोHफ काट� का उपयोग करने वाला .यि0त 

 गोHफ काट� का उपयोग करते समय उसके Yवारा -कसी अ�य गोHफर, कैडी या .यि0त 

 को हुई -कसी भी दघु�टना/चोट के Wलए िजxमेदार होगा। गोHफ काट� का उपयोग करने 

 वाला .यि0त गोHफ काट� को हुए -कसी भी नुकसान के Wलए िजxमेदार होगा और 

 नुकसान के Wलए भुगतान करने के Wलए उCतरदायी होगा। 

आई-काड# खो जाना  

47. पहचान पS खो जाने पर तुरंत कुतुब गोHफ कोस� को सू�चत -कया जाना चाVहए । .यि0त 

 को  �नधा�`रत शुHक के भुगतान पर डु=ल!केट =लेइंग राइ{स काड� जार! -कया जाएगा 

 और उसके नाम Lबल बनाया जाएगा। काड� गुम होने पर एफआईआर/पुWलस `रपोट� दज� 

 करनी होगी, िजसक< एक ��त 0यूजीसी को नया काड� जार! करने के Wलए द! जाएगी। 

 

 

 

 



सामा%य शतG 

48. Hबल< का भुगतान: 

• Lबल हर �तमाह! मN जार! -कए जाएंगे। एक वष� से अ�धक समय तक Lबल6 का भुगतान 

न करने पर खेलने का अ�धकार समा=त हो जाएगा। 3वलंLबत भुगतान पर ₹500/- का 

सरचाज� लगाया जाएगा। गलत पते या डाक मN देर! के Wलए .यि0तय6 Yवारा पS / Lबल 

�ा=त न होने के Wलए �बंधन िजxमेदार नह!ं होगा। .यि0तय6 से यह सु�निचत करने का 

अनुरोध -कया जाता है -क =लेइंग राइ{स क< समाि=त से बचने के Wलए सद1यता का 

भुगतान �नयWमत Uप स े-कया जाता है। 

• खेलने के अ�धकार वाले .यि0तय6 को उनके बकाया देय राWश के बारे मN एसएमएस/ई-

मेल के माfयम से सू�चत -कया जाएगा। 

•  चकूकता�ओं को नोVटस �ा=त होने के 15 Vदन6 के भीतर बकाया भुगतान करने का अ�ंतम 

अवसर देते हुए, आवेदन पS मN उिHलyखत पते पर नोVटस भेजा जाएगा, िजसके �डफ़ॉHट 

पर खेलने के अ�धकार समा=त कर Vदए जाएंगे। 

•   खेलने के अ�धकार वाले .यि0तय6 को सलाह द! जाती है -क वे अपने डाक पते, ई-मेल 

आईडी, फोन नंबर आVद मN -कसी भी बदलाव के मामले मN कोस� �बंधन के साथ अपने 

�ोफाइल को अपडटे करN। 

•    सभी .यि0तय6 को सलाह द! जाती है -क वे कोस� प`रसर मN -कसी भी सु3वधा के 

उपयोग के Wलए भुगतान क< गई राWश क< रसीद �ा=त करN। 

49. कुतुब गोHफ कोस� डीडीए का एक 1वतंS सेट अप है और उसके अ�य खेल प`रसर / 

 गोHफ कोस� से -कसी के साथ खेलने के अ�धकार के संबंध मN कोई संब~ता है। 

50. गो�फ कोस# 

गWम�य6 मN सुबह 5.30 बजे से शाम 7.00 बजे तक 

सVद�य6 मN सुबह 7.00 बजे से शाम 5.00 बजे तक 

कॉफ< शॉप सुबह 5.00 बजे से रात 8.00 बजे तक 

रे1तरां 
सुबह 11.30 से रात 03.00 बजे तक 

सायं 7.00 बजे से 11.00 बजे 

आyखर! ऑड�र बंद होने के समय से आधा घंटा पूव� Wलया जाएगा। 



उपरो0त समय को �बंधन Yवारा समय-समय पर संशो�धत -कया जा सकता है। �Cयेक 

.यि0त, आ�tत, अ�त�थ/आगंतुक 0लब के समय का कड़ाई से पालन करेगा। 

    बुKवार को कोस# बंद रहेगा। 

Mलब हाउस 

51. 0लब हाउस का उपयोग केवल 0यूजीसी के खेलने के अ�धकार रखने वाले ह! कर सकत े

 ह\ और 0लब हाऊस सु3वधाओं का उपयोग करने के Wलए खेलने का अ�धकार रखने वाले 

 उनके आ�tत कर सकते ह\। 0लब हाउस क< सु3वधाओं का लाभ उठाने के Wलए =लेइंग 

 राइ{स काड� Vदखाना आवयक होगा।  पे एंड =ले आधार पर कोस� का उपयोग करने वाले 

 कैजुअल yखला�ड़य6 को 0लब हाऊस क< सु3वधाओं का उपयोग करन ेक< अनुम�त केवल 

 उसी Vदन के Wलए होगी िजस Vदन उ�ह6ने कोस� पर खेला। पे एंड =ले आधार पर कोस� 

 का उपयोग करने वाले कैजुअल =लेअस� को 0लब हाऊस क< सु3वधाओं का लाभ उठाने के 

 Wलए उस Vदन क< अपनी nीन फ< रसीद Vदखानी होगी। यVद उ� होन ेमाWसक प ेएंड = ले 

 Wलए ह\ तो काड� क< शत� के अनुसार उस मह!ने 0 लब क< सु3वधाओं का उपयोग कर 

 सकते ह\।  

 आबकार! �नयम6 के अनुसार 25 वष� से कम आयु के .यि0तय6 को शराब सव�  नह!ं 

 क< जाएगी। Oाई ड े का अनुपालन अ�धसूचना जार! करके या जार! -कए Lबना -कया 

 जाएगा।  

Mलब हाउस मN Oसे कोड 

 यह वांछनीय है -क 0लब और इसक< सु3वधाओं का उपयोग करते समय संरRक हमेशा 

 समु�चत प`रधान पहनNगे। खेल Oसे और शॉ{�स, कागw और तीन चौथाई और खेल / 

 कैजुअल शू केवल अ0टूबर से फरवर! के दौरान शाम 07:30 बजे तक और माच� से 

 Wसतंबर के दौरान शाम 08:00 बजे तक पहनन ेक< अनुम�त होगी। हमेशा उ�चत जूते 

 पहनने चाVहए। च=पल, बाथUम क< च=पल और रबर के स\डल क< अनुम�त नह!ं है। 

लॉबी और टेरेस QेR 

                 रा]�!य Oसे। 

                शट� / ट!-शट� / �ाउजर, जूते या 1 �ेप वाले स\डल । 

                   लाउंज सूट / जैकेट या eलेज़र। 



                 �डजाइनर कुतl के साथ चड़ूीदार पायजामा तथा मोजेर! / चमड़ ेके स\डल िजसमN 1 �ेप हो। 

                  मौसम के अनुसार शाम 07:30 / 8:00 बजे के बाद शॉ{�स क< अनुम�त है। 

                   ट!-शट� को हमेशा टक करना चाVहए।  

कॉफ> शॉप 

  खेल प`रधान और शा{�स कागw और तीन चौथाई 

  1पोट�स/ कैजुअल शूज  

रे6तरां / बार 

                                रा]�!य Oसे (धोती / लुंगी / ढ!ल! पायजामा को छोड़कर )। 

                               शट�/कॉलर वाल! ट!-शट�, �ाउजर, जूते या 1�ैप वाले स\डल। 

                                लाउंज सूट/जैकेट या eलेज़र। 

                                1�ेप वाले मोजर! / चमड़ ेके स\डल तथा चड़ूीदार पायजामा  

  चड़ूीदार �डजाइनर कुता� ।  

 

बार का समय 

52. बार के संचालन का समय �नxनानुसार होगा: - 

   

 �ात: 11-00 से 2-30 बजे 

        और 

 शाम 7-00 से रात 11-30 बजे 
 

• आyखर! आड�र बार बंद होने से आधा घंटा पहले Wलया जाएगा। 

• बार से बाहर शराब का सेवन करना सkता मना है। 
 

चNज Wम समय :  

 गWम�य6 मN साय ं8-30 बजे और सVद�य6 मN रात के 7.30  बजे बदं हो जाएगा। 

गेट बदं होन ेका समय:    

 गोHफ कोस� का मेन एं�! गेट पहले ल! ऑफ से 30 Wमनट पहले खुलेगा। 

 

 



53.  Xफटनेस कN Y 

• सु3वधाओं का लाभ उठाने से पूव� -फटनेस कN z का उपयोग करने वाले .यि0त कॉउंटर पर 

रखे रिज1टर मN अपना नाम दज� करNगे।  

• 14 वष� से कम उs के बZच6 को वजन उठाने क< सkत मनाह! है।  

• सु3वधा का �योग करते समय सद1यो Yवारा उ�चत 1पो{�स �गयर जैसे ट!-शट�, �ैक सूट, 

शॉ{�स, 1पो{�स शूज आVद पहने जाने चाVहए। 

• -फटनेस कN z के भीतर धsूपान और शराब या अ�य नशीले पदाथ� का सेवन पूण�तया 

विज�त है। 

• सु3वधा के भीतर दश�क6 का आना मना है।  

• �WशRण के दौरान उ�चत अनुशासन बनाए रखN। कोच/�भार! के पास उपयोगकता� Yवारा 

द.ुय�वहार करने अथवा �नयम6 का पालन करने पर उ�हN �नकाले जाने का अ�धकार है।  

• सद1य6 को -फटनेस कN z के अदंर .यि0तगत कोच/ �WशRक6 को लाने क< अनुम�त नह!ं 

है।  

• सु3वधा मN -कसी भी उपकरण को जानबूझकर नुकसान पहंुचाने वाले सद1य अपनी लागत 

पर उपकरण को बदलने/मरxमत करने के Wलए िजxमेदार ह6गे/ अथवा पहल! बार ऐसा 

करने पर 500/- h का जुमा�ना लगाया जाएगा। उसके बाद ऐसे मामल6 मN उपयोगकता� को 

सेवाओं का �योग करने से विज�त कर Vदया जाएगा।  

• सद1य अपने �नजी सामान का fयान 1वयं रखN। �बंधन -कसी भी R�त के Wलए 

उCतरदायी होगा। 

• सु3वधा का �योग करने के Wलए अ�त�थय6 को सद1य6 के साथ ह! आना चाVहए। अ�त�थ 

Yवारा -कसी भी �कार के दरुाचार/द.ुय�वहार/असु3वधा के Wलए सद1य उCतरदायी होगा।  

• सु3वधा के उपयोग के कारण उपयोगकता� को हुई R�त/दघु�टना के Wलए �बंधन िजxमेदार 

नह!ं होगा।  

• -फटनेस कN z के भीतर खाYय पदाथ� लाना मना है।  

• -फटनेस कN z �Cयेक बु~वार को बंद रहेगा।  

 

 

 



• समय:- 

ग5म#य< मN   स�द#य< मN 
 

1 माच# से 30 नवंबर तक                               1 �दसंबर से 28 फरवर� तक 

�ात: 06.00 बजे स े दोपहर 12.00 

बजे तक 

  

�ात: 06.30 बजे से दोपहर 

12.00 बजे तक 

 

दोपहर 03.00 बजे से रात 09.00 

बजे तक 

दोपहर 03.00 बजे से रात 08.30 

बजे तक  

  

54. पा�ट#यां / टूना#मNट 

•   रे1तरां, कॉफ< शॉप और बार मN पाट� आयोिजत करने क< अनुम�त नह!ं है। 

•  टूना�मNट के आयोजक6 को पाट� लॉन मN शराब के सेवन के Wलए एक 3वWश]ट Vदन/अव�ध के 

Wलए बार लाइसNस लेना होगा। 

•  0लब आयोजन6 के अलावा अ�य टूना�मNट6 के Wलए रे1तरां, कॉफ< शॉप और बार के उपयोग 

क< अनुम�त नह!ं है। 

 

55. अ+त�थय< के 5लए +नयम: 

•   वे सभी िजनके पास खेलने का अ�धकार है, वे एक बार मN अ�धकतम चार अ�त�थ ला सकते 

ह\ और उनसे 200/- h० अ�त�थ शुHक Wलया जाएगा। 

•   कैजुअल yखला�ड़य6 और आ�tत6 को मेहमान6 को लाने क< अनुम�त नह!ं है। 

अपने खा\य पदाथ# / मादक पेय लाना 

.यि0तय6, yखला�ड़य6, उनके आ�tत6 और मेहमान6 को कोस�/0लब हाउस मN सेवन के Wलए बाहर 

से कोई भी खाYय पदाथ�, पेय पदाथ� या मादक पेय लाने क< अनुम�त नह!ं है। 

जानवर 

56. कोस� या 0लब हाउस मN कुCत6 या अ�य पालतू जानवर6 को लाने क< अनुम�त नह!ं है। 



बZच े

57.  बZच6 को कोस� मN लाने वाले सभी yखलाड़ी हमेशा बZच6 के .यवहार के साथ-साथ 

 कोस� प`रसर मN उनक< सुरRा के Wलए िजxमेदार ह6गे। 

58. आ�tत बZच ेकोस� मN खेल सकते ह\ यVद उनके साथ खेलने वाले माता-3पता/अWभभावक 

 ह6। जो बZच ेकैजुअल .यि0तय6 के Uप मN खेलना चाहते ह\ वे ऐसा कर सकते ह\ यVद 

 उनक< 24 या उससे कम क< 3वकलांगता है। 

59. आने वाले मैच6 से गोHफ क< गNद6 क< चपेट मN आने के खतरे को देखते हुए नॉन 

 = ले�यगं बZच6 को गोHफ कोस� पर घूमने नह!ं Vदया जाना चाVहए।  नॉन = ले�यगं बZच6 

 को कोस� मN -कसी भी yखलाड़ी के साथ चलने क< अनुम�त नह!ं होगी। 

60. Wशकायत6/सुझाव6 का 1वागत है और 1वागत कR मN रखी सुझाव पुि1तका मN दज� -कया 

 जा सकता है। WशकायतN/सुझाव मोबाइल एप के माfयम से भी ऑनलाइन दज� -कए जा 

 सकते ह\, िजनका 3ववरण नोVटस बोड� के साथ-साथ डीडीए क< वेबसाइट पर भी डाला 

 जाता है। 

खेलने का 
म 

61.   

क.   पहले ट!इंग nाउंड पर शुU करने का अ�धकार yखला�ड़य6 को उस [म के 

अनुसार �ा=त होगा िजसमN उनके नाम टाइम-शीट मN दज� -कए गए ह\। 

ख. यVद कोई yखलाड़ी उस ट!इंग मैदान से अनुपि1थत है जहां से उसे शुU करना है 

या यVद उसका मैच या पाट� पूण� नह!ं है और 3पछले मैच के समा=त होत ेह! 

ट!इंग मैदान पर मौजूद नह!ं है, तो वह अपनी वर!यता का अ�धकार खो देगा। 

ग.    �नजी मैच6 मN अ�य yखला�ड़य6 क< तुलना मN कोस� मैच6 और ��तयो�गताओं मN 

yखला�ड़य6 को हमेशा �ाथWमकता द! जाएगी 

घ. yखला�ड़य6 को �ारंभ करने के Wलए 1टाट�र के �नदlश6 का पालन करना 

चाVहए। 1टाट�र के पास समय को -फर से .यवि1थत करने का 3ववेका�धकार होगा 



जैसा वह उ�चत . यव1 था को देखते हुए और सभी yखला�ड़य6 के Wलए �न]पRता 

को देखते हुए उ�चत समझ।े 

ङ.   सWम�त टाइम-शीट पर कुछ समय �नधा�`रत कर सकती है या कोस� मैच6 और 

��तयो�गताओं के Wलए या -कसी अ�य उ�ेय के Wलए 3वWश]ट अव�ध या Vदन6 

के Wलए कोस� को बंद कर सकती है, जैसा -क वे उपयु0त समझते ह\। 

च. कोई भी yखलाड़ी कोस� के पहले और दसवN ट!इंग nाउंड या समय-समय पर 

�बंधन Yवारा तय -कए गए अनुसार 1 थान को छोडकर -कसी भी 1थान पर शुU 

नह!ं कर सकता है। एक अन�धकृत ट!इंग nाउंड से 1 टाट� करने वाले yखलाड़ी का 

कोस� पर कोई 1ट\�डग नह!ं होगी। राउंड के दौरान कोई भी yखलाड़ी -कसी भी 1तर 

पर अ�य मैच6 के सामने कट नह!ं कर सकता है। 

छ.  कोस�   के मुkय संरRक, अfयR और मुkय काय�कार! को पहल! और दसवीं ट! मN 

वर!यता होगी, चाहे टाइम शीट मN उ� हN दज� -कया गया हो या नह!ं। 

ज. यVद खेलने के अ�धकार वाला कोई .यि0त ऑनलाइन बु-कंग करता है और 

स=ताह मN दो बार नह!ं आता है, तो उसे अगले दो स=ताह के Wलए बु-कंग से 

वं�चत कर Vदया जाएगा। 

गो�फ कोस# मN Mया करN और Mया न करN 

•        Oसे कोड का उHलंघन होने पर 1टाट�र -कसी yखलाड़ी को खेलने से रोक सकता 

 है। आईजीयू Yवारा अनुमोVदत और नोVटस बोड� पर �दWश�त Oसे कोड देखN। 

•       गोHफ कोस� मN बीपर या सेल फोन न लाएं। यVद आपको ऐसा करना ह! है, तो उ�हN बंद 

 कर दN या उ�हN साइलNट मोड पर रख दN। इसके अलावा, अगर आपक< घड़ी बीप करती है, 

 तो इसे 1टाट�र ड1ेक पर बंद करके रखN। 

•        कोस� पर समय पर पहंुचN। ट! टाइxस सीWमत होता है। यVद -कसी कारण से साथी देर से 

 आता है, तो 1टाट�र को सू�चत करN ता-क यVद संभव हो तो वह ट!-ऑफ समय को -फर 

 से समायोिजत कर सके। yखला�ड़य6 को सलाह द! जाती है -क वे अपने �नधा�`रत ट!-ऑफ 

 समय से कम से कम 10 Wमनट पहले उपि1थत ह6। 



•      जब एक yखलाड़ी ट!इंग ऑफ कर रहा होता है, तो समूह के अ�य लोग6 को हमेशा माक� र6 

 के बाहर और -कनारे पर एक साथ खड़ा होना चाVहए ता-क f यान भंग न हो। ट!इंग 

 ऑफ करने वाले yखलाड़ी के पीछे खड़ा होना -कसी के कंधे पर बैठकर पढ़ने जैसा है। यह 

 अस�य है और ऐसा नह!ं -कया जाना चाVहए। 

•        ट!-ऑफ क< �तीRा कर रहे समूह6 को ट!-ऑफ से दरू रहना चाVहए ता-क उन लोग6 का 

 fयान भंग न हो जो ट!-ऑफ कर रहे ह\। 

•       �डवो{स को बदलना एक आधारभूत गोHफ Wश]टाचार है। कोस� के रखरखाव के Wलए 

 �डवो{स को बदलना भी आवयक है। यVद आपको आस-पास के कोस� मN कोई अ�य 

 �डवोट Vदखाई देता है, तो उसे भी ठ�क करना एक अZछ� बात है। 

•          nीन पर कदम रखने से पहले, अपने बैग और �ॉWलय6 को nीन के -कनारे से दरू छोड़ 

 दN। कई बार आप अपने बैग या �ॉल! को अगल! ट! पर भी ले जा सकते ह\ और -फर 

 अपने पुटर को वापस nीन मN ला सकते ह\ और आगे बढ़ सकते ह\। 

•          बाक< कोस� क< तुलना मN nीन अ�धक संवेदनशील होता है। कृपया इस बात को fयान मN 

 रखN। धीरे से चलो, nीन पर कभी मत दौड़ो । अपने पैर6 को ऊपर उठाना याद रखN ता-क 

 लंबे O�ैगगं 0ल!ट �च�न न रहN। 

•          बंकर मN �वेश करने से पहले रेक का पता लगाएँ। एक बार जब आप स\ड शॉट को Vहट 

 कर लेते ह\, तो आप पलट जाएं और रेक बंकर के बाहर ले आएं। अपने कदम6 को एक 

 बार -फर से पलटN और फेयरवे पर पीछे क< ओर रेक करN। रेक को हमेशा बंकर के बाहर 

 छोड़ दN। यVद एक कैडी के साथ खेल रहे ह\, तो सु�निचत करN -क बाद मN कैडी भी ए0शन 

 कर रहा है। 

•         yखला�ड़य6 को 3पच के �नशान (होल =लग) क< मरxमत करनी चाVहए या गNद के �भाव 

 से होने वाले nीन क< R�त क< मरxमत करनी चाVहए, चाहे उनका 3पच माक�  nीन क< 

 पुVटगं लाइन पर हो या नह!ं। 

 

 



गो�फ कोस# के 5लए +नयम और �व+नयम 

•      nीन शुHक पच| पच| पर उिHलyखत �त�थ और समय पर 18/09 होHस के एक राऊंड के 

Wलए है। 

•    -कसी भी Uप मN पच| का पुन: उपयोग अन�धकृत है। 

• कृपया nीन फ<स ि1लप nीन फ<स 0लक�  से ह! �ा=त करN। 

• धीमी ग�त से खेलने और मौसम क< ि1थ�त के कारण ि1लप पर Vदए गए ट! ऑफ 

टाइम मN Wभ�नता हो सकती है। 

•   स=ताहांत/छुV�य6 पर दो बॉल nुप6 को ट!-ऑफ करने क< अनुम�त नह!ं है। 

• खेलने के अ�धकार वाले लोग6 के आ�tत कोस� पर केवल 0930 बजे से खेल सकते ह\। 

•  nीन के शुHक क< वापसी क< अनुम�त नह!ं है। 

• nीन फ<स ि1लप को खेल के अतं तक अपने पास रखN 0य6-क इसे खेल के दौरान और 

बाद मN चके -कया जा सकता है। 

• कोस� पर सुरRा अCयंत महCवपूण� है। अपनी सुरRा और nाउंड 1टाफ सVहत अ�य सभी 

क< सुरRा का fयान रखN। दसूर6 को चोट लगने क< ि1थ�त मN -कसी भी प`रि1थ�त मN 

कोस� �बंधन िजxमेदार नह!ं है।  िजस गोHफर क< गNद से -कसी .यि0त को चोट लगती 

है, वह इसके प`रणाम6 के Wलए िजxमेदार होगा।  

• यVद �यूट! पर मौजूद कम�चार! यह देखता है -क कोई yखलाड़ी या तो नौWसyखया है या 

खतरनाक yखलाड़ी है, तो उसे ऐसे yखलाड़ी से खेलना बंद करने का अनुरोध करने का 

अ�धकार है। 

•    yखला�ड़य6 को तेज ग�त से खेलना चाVहए और खेल को रोकना नह!ं चाVहए। गोHफर6 को 

यह सु�निचत करना होगा -क उनके खेलने क< ग�त ऐसी हो -क उनके और समूह के 

बीच का अतंर एक से अ�धक फेयरवे न हो। खेलने वाले समूह6 को �नxनWलyखत समूह 

को पास देना चाVहए। कोस� माश�ल/कोई अ�य नाWमत अ�धकार! -कसी समूह को अ�य 



समूह6 को पास देने के Wलए कह सकता है। एक समूह Yवारा कुतुब गोHफ कोस� मN 9/18 

होल को पूरा करने के Wलए अनुशंWसत समय 2 घंटे / 4 घंटे 30 Wमनट है। 

•   गोHफर6 को गNद6 को 3 Wमनट से अ�धक समय तक नह!ं खोजना चाVहए। यVद इस समय 

के भीतर गNदN नह!ं Wमलती, तो गोHफर6 को सलाह द! जाती है -क वे उस 1थान पर वापस 

जाने के बजाय जहां से पहले वाला शॉट खेला गया था, 2 1�ोक पेनHट! के साथ दसूर! 

गNद वहां से खेलN जहां से बॉल ल\ड हुई हो। 

•   खतरे मN पड़ी गNद के Wलए एक 1�ोक पेनHट! होगी, यVद वह वहां स ेनह!ं खेल! जाती है 

जहां से वह पड़ी है। 

• बाउंड के बाहर �चि�नत RेS6 मN पड़ी गNद6 के Wलए टू 1�ोक पेनHट!। 

• nाउंड अडंर `रपेयर (GUR) और पौधे और फूल6 क< 0या`रय6 से �< Oॉ=स। 

•   गोHफ yखलाड़ी, खेल के दौरान सीमा से बाहर खेल! गई गNद6 के कारण चोट लगने या 

जान जाने या संपिCत को नुकसान पहंुचाने के प`रणाम6 के Wलए िजxमेदार ह6गे।  

• गोHफर6 को �नदlश Vदया जाता है -क वे गोHफ कोस� प`रसर के भीतर आवारा कुCत6, 

अ�य जानवर6 और पaRय6 को न yखलाएं। 

• गोHफ कोस� पर अ�य गोHफर6 के साथ अ�य गोHफर6 के साथ Wश]ट .यवहार करN। कोस� 

पर/ कुतुब गोHफ कोस� के प`रसर के भीतर झगड ेमN शाWमल गोHफर6 को कोस� के उपयोग 

से वं�चत कर Vदया जाएगा। 

• सभी 1थानीय �नयम लागू ह6गे। `रसे=शन पर नोVटस बोड� पर 1थानीय �नयम6 को 

�दWश�त -कया गया है। 

• Oाइ3वगं रNज मN गोHफर6 को सलाह द! जाती है -क जब गNद को टफ�  से बाहर Vहट करने 

क< अनुम�त नह!ं है, तो गNद को मैट से दरू पुश करN और आगे घास/टफ�  से दरू पुश न 

करN। 

•  सभी गोHफ yखलाड़ी/.यि0त ट!-ऑफ, Oाइ3वगं रNज, डाइ�नगं ए`रया या आउटडोर कैट`रगं 

ए`रया मN जाने से पहले `रसे=शन पर अपना पंजीकरण करा लN। 



•  गोHफर6 को अपने �नजी कैडीज नह!ं लाने चाVहए और केवल कैडी मा1टर Yवारा उनके 

Wलए �नयत कैडीज क< सेवाओं का उपयोग करना चाVहए। 

• �बंधन के पास ऐसे सभी �नयम6 और 3व�नयम6 को बनाने, बदलने और �नर1त करने क< 

शि0तयाँ ह6गी जो 0यजूीसी के समु�चत संचालन और �बंधन के Wलए आवयक या 

सु3वधाजनक ह6। 

• चार गोHफर6 वाल! एक ट!म बैक ट!ज़ (eलैक माक� र) से ट!-ऑफ़ करने क< हकदार होती 

है, यVद उनक< संयु0त ह\डीकैप 48 या उससे कम है। 

• जलाशय6 से गNद6 को खोजने/पुन�ा�=त करने क< अनुम�त नह!ं है। 

ह]डीकैप 

62. खेलने के अ�धकार रखने वाले और ह\डीकैप के इZछुक .यि0तय6 को �C येक 18 होल के 

 कम से कम पांच 1कोर काड� जमा करने ह6गे और -कसी भी अ�य 0लब या 0लब6 मN 

 अपनी 3पछले ह\डीकैप का उHलेख करना होगा, िजसके वे सद1य ह\ या थे । यूएसजीए 

 ह\डीकैप �नयम6 के अनुसार .यि0तय6 को ह\डीकैप Vदए जाएंगे। 

गो�फ 5श�टाचार और अनुशासन 

  63. गोHफ Wश]टाचार का खेल है। इस बात को सभी .यि0तय6, आ�tत6, आगंतुक6 और अ�त�थय6  

 को fयान मN रखना होगा। 

कोस# पर �ाथ5मकता 

64. जब तक �बंधन Yवारा 3वशषे/3वWश]ट �नदlश जार! नह!ं -कए जाते, �नxनWलyखत �-[या 

 लागू होगी:- 

             क .  दो गNद -कसी भी तीन या चार गNद को पास करने क< हकदार है (स=ताहांत और  

  छुV�य6 को छोड़कर जब दो गNद क< अनुम�त नह!ं है)। 

        ख.     एकल yखलाड़ी क< कोस� पर कोई 1ट\�डगं नह!ं है। 

        ग.      पूरे राऊंड मN खेलने वाला कोई भी मैच छोटे राऊंड मN खेलने वाले -कसी मैच को  

  पास करने का हकदार है। 



   घ.       यVद कोई मैच कोस� पर अपनी ग�त को बनाए रखने मN 3वफल रहता है और  

  सामने वाले yखला�ड़य6 पर एक से अ�धक 0ल!यर होल से 3पछड़ जाता है, तो उसे 

  पास करने के Wलए अगले मैच को आमंLSत करना चाVहए। 

      ड.     कोस� के मुkय संरRक, अfयR और/या मुkय काय�कार! से यु0त एक मैच कोस� पर 

      अ�य मैच6 को पास करने का हकदार है। 

कोस# क> देखभाल। 

65    क.         तेजी से खेलN। 

    ख          जाने से पहले बंकर को लेवल करN। 

            ग.           �डवो{स को बदलN, 3पच के �नशान क< मरxमत करN और 1पाइ0स Yवारा R�त  

  को ठ�क करN। 

             घ.          कोस� को नुकसान न पहंुचाए, 3वशषे Uप से अ�यास ि1वंग लेने मN ट!ज़ को  

  नु0सान न पहंुचाए। 

             ड.          केवल �नVद�]ट RेS6 / nी�स मN ह! अ�यास करN। 

       च.     कोस� मN Wसगरेट बट, खाल! पैकेट, शीतल पेय क< बोतलN या ऐसा कोई अ�य       

   कचरा न फN के। 

             छ.           बंकर छोड़ने से पहले, yखला�ड़य6 को यह सु�निचत करना चाVहए -क बंकर  

  ठ�क से समतल -कए गए ह6। 

             च.            �नयWमत nी�स पर �च3पगं का अ�यास न करN। 

कोस# पर सुरQा 

66. सुरaRत खेल सु�निचत करने क< िजxमेदार! गोHफर6 क< होती है। सभी गोHफर6 Yवारा 

 सkती से पालन करने के Wलए �नxनWलyखत सुरRा सावधा�नयां �नधा�`रत क< गई ह\: - 

         क.         कोई शॉट तब तक न खेलN जब तक आप यह सु�निचत न कर लN -क कोई  

     भी Vहट नह!ं होगा और आगे और बगल के सभी yखलाड़ी सीमा से बाहर ह\। 

                ख.         शॉट मारने से पहले "फोर" �चHलाएं, भले ह! आपक< गNद से -कसी yखलाड़ी के  

  Vहट होने क< संभावना न हो। आपके 'फोर' क< आवाज सभी संबं�धत6 Yवारा सुन  

  Wलए जाने के  बाद ह! अपना शॉट खेलN। 



ग.         खेलने का अ�धकार रखने वाला कोई भी .यि0त जो -कसी अ�य गोHफर या कैडी        

 या कोस� के -कसी भी .यि0त को चोट पहँुचाता है, उसके खेलने के अ�धकार6 को 

 समा=त/�नलंLबत -कया जा सकेगा। nीन शुHक के आधार पर कोस� का उपयोग करने 

 वाले गोHफर6 को कोस� का उपयोग करने से वं�चत -कया  जा सकता है। चोट पहंुचाने 

 वाले ऐसे गोHफर मुआवजे के भुगतान के Wलए भी उCतरदायी ह6गे। 

कोस# पर झंड े   

67. कोस� मN तीन झंड ेह\। कोस� के लोगो वाला WसHवर nे झंडा कोस� के खलेु होने पर फहराया 

 जाएगा। हरा झंडा मुkय संरRक का होता है और सफेद रंग का झंडा कोस� के �ेजीडNट का 

 होता है और तब फहराया जाएगा जब भी मुkय संरRक और �ेजीडNट कोस� पर होते ह\। 

+न�कष# 

68. गोHफ, अ�धकांश भाग के Wलए, रेफर! या अपंायर क< देखरेख के Lबना खेला जाता है। खेल 

 अ�य yखला�ड़य6 का fयान रखने और �नयम6 का पालन करने क< .यि0त क< 

 सCय�न]ठा पर �नभ�र करता है। सभी yखला�ड़य6 को अनुशाWसत तर!के से आचरण करना 

 चाVहए, हमेशा Wश]टाचार और खेल भावना का �दश�न करना चाVहए, भले ह! वे -कतने भी 

 ��त1पध| 0य6 न ह6। 

69.  Wश]टाचार और सCय�न]ठा गोHफ का मम� है। आप पाएंगे -क अ�धकांश गोिHफंग 

 Wश]टाचार मN धीमे खेलने का उHलेख -कया गया है, जो गोHफर6 क< सबसे आम Wशकायत 

 है। यVद �Cयेक गोHफर कोस� मN उ�चत Wश]टाचार का पालन करता है, तो धीमा खेल 

 व1तुतः समा=त हो जाएगा। और अतं मN गोHफ एक खेल है और इसका आनंद खेलने के 

 Uप मN ह! Wलया जाना चाVहए। गोHफ के खेल को अZछे सा�थय6 क< एक बड़ी सेना मN 

 शाWमल होने के इरादे से अपनाया जाना चाVहए; युवा और बूढ़े, जो खेलते ह\ 0य6-क यह 

 बाहर! .यायाम का सबस ेअZछा Uप है, जो साथी, ��त1पधा�, मोड़ और म1ती भी �दान 

 करता है। 

 "राऊंड के अतं मN यह मायने नह�ं रखता है Xक कौन जीता या कौन हारा, यह मायन े

 रखता है Xक आपने Xकतने दो6त बनाए" 

 

है@पी गोि�फंग! 

 


